DODOOO

Yossiya: dat 3. Wiirfelspill

Alter: ab3
Spiller: 7,9, 11 oder 13 Spiller: eng ungrad Zal
Dauer: 5-10 Minutten
Zil vom Spill:  frai sénn, méi Spiller frai wi agespaart
Iddi: Blanche Kails 24.01.2020
Prinzip: Woiirfelspill
DY, O
Material: 1 SpezialerfeI 2 x gréin 2 x rukt L 1 x gigll 1x waiss

[oder 1 normale Wiirfel (1-6) an
1 Wiirfelbild-Laist an
1 neutralen Dapp]
13 ,,Kéifigsta ngen” Schwamm-Nuddelen oder liicht Bambus-Stangen

Dat Spill kann ee matt de Kanner om Terrain maan.

(Et wir gutt, wann de Wiirfel e bésse mi grouss wier.)

[De Spezialwiirfel kann ersatt ginn duerch een normale Wiirfel matt enger Spezial-Wirfelbilder-Laist
cf: Material-Fiche]

Zil: Et geet drém, fir seng Kafigstang afzegidann. Von alle bedeeligte Kanner muss am
Schluss d’Mehrzahl frai sénn, fir datt d’Spill gewonnen ass.

Virbereedung: Eng Platz als Kafig definéieren. Z. Bsp.: deene bedeeligte Kanner hir Stéil an e Krees

stellen.
Schema Opstellung:

. = De Kanner hire Stoul
]

. = d‘Kafigstang
<>= d’Kand am Kafig



D’Kanner gi matt der Kafigstang dohinner stoen. (Si kucken no ,,baussen”. Wann si sich ouni
Kafigstang op de Stoul setzen, kucken si no ,bannnen”.)

De Spezialwirfel prett leeén. [Oder deen normale Wiirfel an di Laist matt deene spezielle
Wiirfelbilder prett leeén. An deen neutralen Dapp dernidwwent.]

Spillverlof:

D‘Kanner matt de Kafigstange wirfele selwer. Bai klenge Kanner muss ee Spill-Leeder dobdi sénn. De
Spill-Leeder gét de Wiirfel viraan. An heen hélt o eventuell d’Stang aan, bis d’Kand gewdrfelt hatt.
De Spill-Leeder gét deem 1. Kand de Wiirfel. D‘Kand wiirfelt. (Den Afank gét markéiert: datt et klor
ass, wou dat ischt Kand gewiirfelt hatt.)

[Bai engem normale Wiirfel gét nom Wiirfelen deen neutralen Dapp op d’Wiirfelbild-Laist op di
entsprechend Zal gesatt. Da weess d’Kand, wéi eng Faarf fir hatt géllt an dar Ronn.]

A

1) <¥= GREIN = frai sénn = de Kéfig ass op, de Villche fléit raus = d’Kand leet seng Kafigstang néier,
hatt gét de Wiirfel viraan no rechts a setzt sich op sai Stoul. (De Wiirfel geet bai ,,gréin“, ,rukt” a
,»gidll“ sou rondrém wéi d’Auer dréit. A bai ,waiss” geet de Wiirfel no links.)

2) @ RUKT = agespaart sénn = de Kafig bleift zou = d’Kand halt seng Stang a bleift agespaart am
Kafig. D’Kand gét de Wiirfel viraan no rechts. (Extra bai ,waiss“: Wann d’Kand well frai ass, an hatt
muss weenst ,,waiss” na eng Kéier wirfelen, da muss hatt bai ,rukt” seng Stang rémhuéllen an
hannich an de Kéfig goen.)

3) Q GIALL = Dee Spiller ass frdi an deen nichste Spiller links dernidwwent, deen nach agespaart
ass, (och wann dee Spiller e paar Platze mi wait weg ass,) kénnt och frai. (Also émmer 2 frai bai
»8idll“.)(Ganz hei an s do bleift just na 1 fir frdi ze kommen.) De Spiller gét de Wiirfel no rechts viraan.
(Hei bai ,,giall“ kénnt et vir, datt Kanner frai kommen, déi na gar net gewdrfelt haten, déi duérfen
zum Schluss och nach eng Kéier wiirfelen. A wann se ,rukt” wiirfeln, huéllen se hir Stang a ginn rém
an de Kafig!)

4) Q WAISS = Dee Spiller bleift wéi heen ass, ma hee gét de Wiirfel no links viraan, (also aan séin
ischte linksen Noper,) egal ob dee linksen Noper agespaart ass oder frai. Dee Spiller haat zwar well
gewirfelt, ma heen ass lo nach eng Kéier draan.

An do gélt: 1) ,gréin“: frai, Wiirfel no rechts;

2) ,rukt”: agespaart, Wirfel no rechts;

3) ,giall“: 2 frai, Wirfel no rechts;

(émmer, wann de Wiirfel no rechts geet, heescht dat: dee Spiller, dee , waiss” haat, kénnt dann nach
eng Kéier draan;)

4) ,waiss”: de Spiller bleift, ma Wirfel no links; etc: 1) bis 4)

(Weenst deem Richtingswiadssel bai ,waiss” muss ee Spill-Leeder derbai sénn. Soss ass et vill ze
schwéier fir kleng Kanner.)

Spillschluss = Wann eng ganz Ronn no rechts gewdrfelt guff. Dofir gét den Afank matt eppes
markeéiert. Gidferee muss wingestens eng Kéier gewurfelt hann.

Gewonnen ass gidfereen, dee frii ass. Wa 4/5/6/7 Kanner frai sénn, (b&i 7/9/11/13 Spiller,) dann ass
di ganz Equipe gewonnen.



