Das Madchen ohne Stimme 06.12.2007
Alter: ab 4 Jahren Material:
Spieler: 2-4

Dauer: 7 —10 Minuten

Ziel: den goldenen Vogel aus dem Kéfig befreien

Prinzip: Wiirfelspiel

Autorin: Blanche Kails 06.12.2007

1 Spielplan

1 Augenwdirfel (1 - 6)

2 — 4 Halmakegel (4 Farben)

2 — 4 Platzscheiben (4 Farben)

20 Kéfigsta ngen (Streichhélzer oder Zahnstocher)
20 Joker-Scheiben (gelbe Scheiben oder Knopfe)

Start: auf dem Madchen oben am Rand
Ziel:  auf dem Vogel in der Mitte

Vorbereitung: Jeder Spieler wahlt seine Farbe. Den Halmakegel setzt er auf das Madchen und die

Platzscheibe legt er vor sich hin, damit er seine Spielfarbe besser behalt.
Die Kafigstangen werden in die Mitte des Spielplans auf den Vogel gelegt. Bei 2 Spielern werden 10 Stangen

hingelegt, bei 3 Spielern 15 Stangen und bei 4 Spielern 20 Stangen.

Die Jokerscheiben werden griffbereit neben den Spielplan gelegt.

Spielverlauf:
Es wird reihum gewdrfelt in Uhrzeigerrichtung.

Wiirfelt ein Spieler 1 = 5, zieht er so weit, wie der Wiirfel zeigt.

Schluss ist, A) wenn ein Spieler in der
Mitte auf dem Vogel
angekommen ist, oder

Woiirfelt ein Spieler 6, darf er nicht ziehen. Er nimmt sich eine Joker-Scheibe, die er vor sich auf den Tisch legt. B) wenn vorher der Kafig
Kommt ein Spieler auf die Fee, nimmt er eine Kafigstange und legt sie vor sich auf den Tisch. Der Vogel ist ein frei ist, wenn alle
wenig freier. Kafigstangen abgerdumt

Kommt ein Spieler auf den Kafig, muss der Spieler eine Stange zuriick in die Mitte des Spielplans legen. Der sind.

Vogel ist ein bisschen mehr eingesperrt. Wenn der Spieler eine Joker-Scheibe hat, dann kann er wéahlen, ob er
eine Stange oder eine Joker-Scheibe abgibt. Wenn er nur eine Joker-Scheibe hat, aber keine Stange, kann er die

Scheibe behalten. Wenn er nichts hat, kann er nichts abgeben.

Auf einem Feld kann mehr als ein Spieler stehen. Rauswerfen gilt nicht!

Wer in die Mitte auf den Vogel kommt, auch wenn die Punktzahl nicht genau ist, der kann alle Kafigstangen,

die noch auf dem Vogel liegen, an sich nehmen.

Gewinner ist, wer am meisten Kafigstangen
gesammelt hat.




